Требования к макетам

1. Параметры публикации / страницы
Размер страницы Вашей публикации (визитная карточка, этикетка, листовка, буклет и т.п.) обязательно должен соответствовать обрезному формату изделия.
Размеры страницы должны быть кратны миллиметру (без десятых, сотых, тысячных долей).
Размер публикации должен соответствовать обрезному формату плюс вылет под обрез. Величина вылета варьируется от 2-5 мм.
Текст и элементы дизайна, если это специально не предусмотрено должны отстоять от линии обреза не менее чем на 5 мм.
Тонкие цветные элементы должны быть толщиной не менее 0,5 pt.

2. Форматы файлов
Электронные оригинал-макеты принимаются в следующих форматах: 

· Adobe Illustrator
·  Adobe Photoshop
· Adobe InDesign 
· QuarkXPress 

· CorelDraw 

· Adobe Illustrator 

· Adobe InDesign 

Работы, выполненные в программах Word, Exсel не принимаются. 

3. Растровая графика
Все графические файлы должны быть предоставлены в следующих цветовых моделях: 

· CMYK 

· Grayscale 

· Bitmap 

Разрешение растровых изображений – не менее 300 dpi/inch
Все растровые графические файлы должны быть предоставлены в следующих форматах: 

· .tiff (без компрессии) 

· .eps (без компрессии) 

4. Векторная графика
Недопустимо использование полупрозрачных плашек, теней, mesh-градиентов и других эффектов Adobe Illustrator 10 (файл должен быть совместим с PostScript level 2). В случае необходимости использования полупрозрачности, mesh-градиентов и других возможностей PostScript Level 3, переведите файл в TIFF.

В публикации, подготовленной в пакете CorelDraw не допускается наличие эффектов: Drop shadow, Transparency, Gradient fill, Lens, Тexture fill и Postscript fill. Все вышеперечисленные эффекты СоrelDraw должны быть конвертированы в СMYK-bitmap 300 dpi. В публикации, подготовленной в пакете Соrel Draw не допускается присутствие растровой графики с прозрачным фоном (помещенных файлов в формате PSD). 

Растровая графика, помещенная в публикацию или связанная с публикацией должна быть представлена как: Tiff CMYK, Tiff Grayscale, Tiff bitmap. 

Все использованные в публикации шрифты должны быть представлены как векторная графика (переведены в кривые). При верстке с большими объемами текста шрифты дожны быть приложены к файлу публикации. При верстке в пакете QuarkXpress, Adobе Pagemaкer, Adobe Indesign допускается использование только Type-1 шрифтов. 

5. Прием электронных макетов в работу
Макеты принимаются на следующих носителях: 

· CD, CDR, CDRW, DVD, 

· Floppy Disk, 

· Zip, JAZZ, 

· USB Flash, 

· Ext. HDD. 

Ко всем макетам необходимо прикладывать распечатку (допускается масштабирование), распечатки должны быть подписаны. Также по согласованию с менеджером Вы можете отправить макет по электронной почте. 

В случае несоответствия электронных макетов перечисленным требованиям мы оставляем за собой право вернуть макеты Заказчику на доработку, либо по согласованию с нашим менеджером взять макет на доработку за дополнительную плату. 
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